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Hauteur de mur - Tutoriel
Version 14.03

Dans ce tutoriel, vous allez apprendre a définir la hauteur du mur. Les fonctions, captures d’écrans et les traductions
ont été réalisées dans la version 14.03 du programme Dietrich’s.
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1 Téléchargement

Il vous est nécessaire de télécharger les fichiers exemples ci-dessous pour commencer ce tutoriel.
= Cliquez pour télécharger le fichier source utilisé dans ce tutoriel (487 ko)

Rappel : La récupération d’un fichier source est expliguée dans le tutoriel LA Récupérer un Projet Dietrich’s.

E| = MU-002 - Importer un fichier dxf / dwg

= Enregistrez le fichier source dans I'arborescence du menu Dietrich’s | Erull Batiments
: - I TE0 oot o fchier /o R LRI
- Decompressez le projet B8 Co1 - Import d'un fichier dxf/dwg - Résultat final

il DxF et DWG

= Quvrez la position BO1 - Un seul étage ) MUD02 - tmperter un fichier df / dwo

2 Appelde la fonction

Avant de commencer a créer des murs, il est important de comprendre la notion de hauteur de mur dans Dietrich’s.
Pour bien comprendre, vous allez manipuler la fonction dans un projet ol les murs ont déja été créés. La hauteur des
murs peut étre modifiée a n'importe quel stade d’avancement du projet. On peut le faire de deux manieéres :

2.1 Fonction « Hauteur de mur »

Cette premiére méthode est utile pour modifier plusieurs murs a la fois. Cependant, ils doivent avoir des parametres de
hauteur identiques.
Appelez la fonction Hauteur de mur :

= Hauteur ou combinaison touches 3-03

Dans la zone de commentaires située en bas a gauche, un message vous indique ;
U'opération attendue par le programme. 3

Sélectionnez le(s) mur(s) dont la hauteur doit &tre modifiée!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

» Effectuez un clic gauche n'importe oU a gauche du premier mur.

= Déplacez le curseur de la souris a droite du dernier mur.
Une ligne est créée a partir du premier point cliqué. Par cette méthode, on
sélectionne tous les murs croisés par cette ligne.

L"étape suivante s’affiche dans la zone de commentaire :

Sélectionnez le deuxieme point de la ligne
Souris droite ou Esc/Echap = Abandon de la sélection.

» Effectuez un clic gauche pour valider la position de la ligne de sélection.

Les 4 murs sélectionnés clignotent.
L'étape suivante s'affiche dans la zone de commentaire :

Est-ce le(=s) bon(s) mur(s) ?
Souris Gauche ou Entrée = Valider 'abjet. Souris Droite ou Espace = Quitter
» Effectuez un clic gauche pour valider la sélection.
Les murs sélectionnés sont activés mais la fonction propose toujours de
sélectionner des murs.
» Effectuez un clic droit pour quitter la sélection et passer a 'étape d'apres.

Remarques :

- Unclic droit permet de modifier ou annuler la sélection lorsque les éléments en surbrillance ne sont pas ceux
souhaités.

- Lazone de commentaire située en bas de 'écran vous indique toujours a quelle étape vous vous situez. Pensez
a la regarder si vous ne savez plus quoi faire.
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Attention! x
Les 4 murs sélectionnés n'ont pas les mémes parameétres de hauteur. Pour cette . s ) |
. , . es paramétres de hauteur doivent étre identiques pour tous les murs
raison un message d'alerte vous en informe. sélctionnés!
= Cliquez sur OK pour fermer le message

La boite de dialogue Modifier hauteur s’ouvre. Les paramétres affichés
correspondent au premier mur sélectionné (le premier croisé par la ligne).
» Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue.

2.2 Menu contextuel

Il existe une autre maniére d’appeler la fonction hauteur. On 'utilise lorsque la Dossous dlage supérieur | Dessaus
modification concerne un seul mur : L _ ‘
»  Effectuez un clic droit sur l'aréte du premier mur “;m a
Attributs
Un menu contextuel s'ouvre ;‘; —
= Sélectionnez par un clic gauche la fonction Hauteur. Supmar o raceors
~ . e . Ajuster des murs
La boite de dialogue Modifier hauteur s’ouvre. T
Wi 1
Murs n
Conception
Remarque : Hauteur
Attributs
On appelle « menu contextuel » une fenétre appelée a partir d'un clic droit ou clic milieu souris et TEnsEiT

Raccorder en Coin
Raccorder en T
Supprimer un raccord
Ajuster des murs

Effacer

proposant des fonctionnalités adaptées a la situation actuelle. Ainsi, le menu du clic droit n'offre pas
les mémes fonctionnalités d'un module a un autre.

3 Régler la hauteur de mur

La hauteur d'un mur est calculée automatiquement par le programme qui applique

la formule suivante : Haut du mur
4

Hauteur de mur = Niveau haut du mur - Niveau dessous mur N
=
E
Cette information de hauteur sera indiquée automatiquement dans le champ prévu 3
a cet effet : 3
)
3
Niv. de Réf. pour le haut du mur: |1 Dessous de 'étage 5upér|'| T 4 Dessous du mur
Ecart OA entre haut du mur - Niv. De Réf.: | 0.000 -
Hauteur du mur § 0.000
3.1 Niveaux de référence
Pour définir le dessous et le haut du mur, on utilise des niveaux de référence.
3.1.1 Dessous du mur
Le niveau de référence pour le dessous du mur ne peut pas étre modifié.
Il correspond obligatoirement au niveau du dessous de |'étage dans Niv. de Réf. pour le bas cu mur: [T Dessous de etage actwel ¥
lequel il a été COﬂStrUit, .EcaTtUAantrebasdu mur - Niv. deR.éf.: 0.000
MR it s s A8 Gl i

Niveau dessous mur = Niveau dessous étage actuel
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3.1.2 Haut du mur

Pour définir le haut du mur, 4 niveaux de référence sont disponibles.

» Cliquez sur la fleche |:|" pour voir la liste de choix. | Wiv. e Ré pour e haut 8u mur | 1SS E T o

Ecart DA entre haut du mur - Niv. De Réf.: [N CNCE LT C Ty
2 Dessus couche O du plancher supérieur

Comme vous pouvez le voir, le haut du mur peut correspondre au niveau Heutear du mur | e oo i
, . , . 4 Dessous de I'étage actuel

d’un étage ou d’'un plancher. Nous aborderons un peu plus loin les -

différences entre ces choix.

3.2 Ecarts
i Lo , Niv. de Réf. pour le bas du mur:
Deux champs permettent également de définir un écart par rapport au [(Ecart UA nire bas du mur - Niv. de Réfr 0.000 ! ]
niveau de référence choisi. Cet écart peut étre positif ou négatif. Il ] —
, . N L, . Niv. de RéF. pour le haut du mur: |1 sous de |'étage supérieur | %
s’applique alors par rapport au niveau de référence choisi. [E=ar O entre haut du mur — Niv. Be Réf: 0.000 f ]
euteur au mur

Exemple pour le haut du mur

Cet écart permet ainsi de raccourcir @ ou de rallonger @ le mur par
rapport au niveau de référence choisi.

 ——

Si l'écart est = 0.00, alors le bas / haut du mur correspond au niveau de

référence choisi. ’/ﬁ

4 Valeurs du systéeme et liaisons

Voyons plus concretement comment fonctionnent tous ces parameétres ensembles.

I Niveau de référence

4.1 Un seul étage
» Cliquez sur Annuler pour fermer la boite de dialogue Modifier

hauteur. - . —
" Etages ou combinaison touches 2-1 RCO (i 0.000  ©.000 0000

Dans la position batiment actuelle, il n’y a qu'un seul étage : RC 0.
» Cliquez sur Sélectionner

Rappel : La création des étages est expliquée dans le tutoriel 1] Gestion
des étages.

411 Dessous de l'étage supérieur

» Effectuez un clic droit sur l'aréte du premier mur
= Sélectionnez par un clic gauche la fonction Hauteur dans le menu contextuel.
La boite de dialogue Modifier hauteur s'ouvre.

Le niveau de référence pour le haut du mur est « Dessous de 'étage supérieur ». Par ce choix, le programme recherche
['étage situé au-dessus de celui dans lequel le mur a été créé (RC 0).

Vu qu'ily a un seul étage, il n'y a donc aucun étage supérieur. En théorie, le programme ne devrait donc pas pouvoir
créer de mur si l'on applique la formule de hauteur de mur :

Niveau haut du mur - Niveau dessous mur = Hauteur de mur
Pas d'étage supérieur ! - 0.00 = Calcul impossible !
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Pour éviter cette erreur, le programme génére alors automatiquement une hauteur de mur
de 3.5 meétres. Les murs sont donc bien construits et sont suffisamment hauts pour

recevoir des ouvertures (portes et fenétres). Cependant la hauteur de mur est laissée a 5.000
0.00 pour indiquer que le calcul de la hauteur est impossible. ;h_-asm

Hauteur du mur | 0.000 |

La hauteur réelle du mur est indiquée a co6té du mur comme vous pouvez le voir dans

’e . \ 5.000
'image ci-contre : h=3.500 (métres).

= Fermez la boite de dialogue en cliquant sur la croix “ située en haut a droite de la
fenétre Modifier hauteur.

Remarque : Il n'est pas judicieux de choisir le niveau de référence « Dessous de 'étage supérieur » lorsque l'on a qu'un
seul étage.

4.1.2  Dessous/Dessus couche 0

» Effectuez la méme opération sur les murs 2 et 3
Pour rappel :

. . L. Dessous couche 0 Dessus couche 0

. Effectuez un clic droit sur l'aréte du mur 3

= Sélectionnez par un clic gauche la fonction Hauteur dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Modifier hauteur s’ouvre. Murs [~ |

Conceptior
Fermez la boite de dialogue en cliquant sur la croix IEM situ¢e en haut a droite de la W
~ ere ripu
fenétre Modifier hauteur. R
. Translation g

Les niveaux de référence Dessous couche 0 du plancher supérieur et Dessus couche 0 du plancher supérieur ne
fonctionnent que dans le cas ou un plancher a été créé au-dessus du mur concerné.

arieur Dessous couche 0 Dessus couche 0 D

Comme dans le cas précédant, la hauteur de mur est indiquée a 0.00 car
la formule ne peut pas étre calculée.

Hauteur du mur | 0.000 |

3.500

5.000
5.000

=3.500

Comme pour le premier mur, le systéme applique alors une hauteur de
mur de 3.5 métres.

h
Ch

Remarque : Il n'est pas judicieux d'utiliser les niveaux de référence « Dessous couche 0 de l'étage supérieur » et
« Dessus couche 0 de l'étage supérieur » lorsque l'on a qu’un seul étage.

4.1.3 Dessous étage actuel

» Effectuez la méme opération sur le mur 4
Pour rappel :

. . L Dessous couche 0 Dessus couche 0

L] Effectuez un clic droit sur l'aréte du mur ;

= Sélectionnez par un clic gauche la fonction Hauteur dans le menu contextuel.

La boite de dialogue Modifier hauteur s'ouvre. Murs - |

Conceptiol
Fermez la boite de dialogue en cliquant sur la croix IEM située en haut a droite de la w
~ .pe ripu
fenétre Modifier hauteur. P~
g Translation -
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Contrairement aux murs 1 a 3, le niveau de référence choisi pour le haut
du mur (Dessous de 'étage actuel] existe bien dans la position.

Le haut du mur 4 est positionné au- dessous de cet étage : RCO.

Niv. de Réf. pour le bas du mur:

Ecart UA entre bas du mur - Niv. de Réf.:
Niv.réel du dessous du mur /+0 du projet: ’0000—
Niv. de Ref. pour le haut du mur: |4 Dessous de |'étage actuel| %

Ecart OA entre haut du mur - Niv. De Réf.: | 2.700

Hauteur du mur | 2.700

Si l'on applique la formule Niveau haut du mur - Niveau bas du mur, le résultat peut étre calculé mais le résultat est

nul étant donné que le niveau de référence est le méme (0.00 - 0.00 = 0.00).

On utilise alors le champ Ecart OA pour positionner le haut du mur par
rapport au-dessous de l'étage actuel. La hauteur du mur est de 2.7
metres sil'on renseigne un Ecart OA de 2.7 métres.

» Saisissez .1 dans le champ Ecart UA a l'aide du pavé numérique

= Appuyez sur la touche

La hauteur (réelle) du mur est désormais de 2.60 métres

Calcul :
Haut du mur - bas du mur = Hauteur de mur
(0.00+2.70)-(0.00+0.10) = 2.70-0.10 = 2.60

Niv. de Réf. pour le bas du mur:

Ecart UA entre bas du mur - Niv. de RéF.:
Niv.réel du dessous du mur /+0 du projet:
Niv. de Réf. pour le haut du mur: 4 Dessous de I'étage actuel| %

Ecart OA entre haut du mur - Niv. De Réf.: | 2.700

Hauteur du mur | 2.700

Niv. de Réf. pour le bas dy mur:

Ecart UA entre bas du mur - Ni
Niv.réel du dessous du mur /+0 d ojet:
Niv. de Réf. pour le haut du mur:

Ecart OA entre haut du mur - Niv. &F.:

Hauteur
mur

Remarques:

- Leniveau de référence « Dessous de l'étage actuel » doit étre choisi lorsque l'on a qu'un seul étage.

- L'utilisation de l'écart UA (Ecart du dessous du mur / dessous de |'étage actuel) est recommandée dans des cas

spécifiques dont les principaux sont abordés au chapitre 5.1 de ce tutoriel.

4.2 Liaison mur - étage supérieur

Ouvrez la position B02 - Liaison mur a 'étage supérieur :

=
] Ouvrir ou combinaison touches 1-1-2
La fenétre Ouvrir position : Batiment s’ouvre
»  Sélectionnez la position B02 - Liaison mur a ['étage supérieur ®

Une zone d’'apercu permet de voir son contenu @

= Cliquez sur OK pour l'ouvrir ®

Si vous avez modifié des parametres dans la position Bo1, une boite de
dialogue s’ouvre et vous propose de sauvegarder ces modifications. Pour
ce tutoriel, cela n'est pas utile.

= Cliquez sur Non pour conserver la position dans son état d’origine.

Ouutir position: Batiment ? x

Projet: [MU-004 Position
Commentaire: | Liaison mur a I'étage supérieur |
Catégorie: | Batiments |

. ]

| c:\Projets_Dietrichs\TUTORIELS\MURS\MU-004\ |

planct
B04 - Cas particuliers

Apercu > info

Sauvegarde projet actuel ?

Oui Non {b
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La position B01 est fermée et la position B02 s’ouvre.

L'étage RCO de cette position contient les mémes murs et les mémes
réglages que la position Bo1.

Seule différence, un étage Et 1 @ a été créé. Mais il n'y a toujours aucun
plancher.

4.2.1  Haut du mur lié a l'étage supérieur

= Accédez a la fonction hauteur sur le mur1du RC 0

Pour rappel :

. Effectuez un clic droit sur l'aréte du mur

. Sélectionnez par un clic gauche la fonction Hauteur dans le menu contextuel.
La boite de dialogue Modifier hauteur s’ouvre.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur la croix IEM située en haut a droite de la
fenétre Modifier hauteur.

Contrairement a la position au mur 1 de la position Bo1, la hauteur de mur
peut étre calculée et indique 2.80 métres.

Dessous de |'étage supérieur (2.80) - Dessous de |'étage actuel (0.00) =
0.00
» Cliquez sur OK pour fermer la fenétre

Ouvrez la fonction Etages :

. Etages ou combinaison touches 2-1

= Sélectionnez l'étage Et 1

= Cliquez sur Modifier

= Saisissez 3 dans le champ Niv. U du dessous de 'étage
= Validez par OK

= Sélectionnez l'étage RC 0

» Cliquez sur Sélectionner

» Accédez a la fonction hauteur depuis le mur 1
La hauteur du mur affiche désormais 3.00 métres
= Validez par OK

E MU-004 -IBOJ_ - Liaisen mur 3 I'étage supérieurl-
1 Fichier 2 Murs/Fermes/Structures 3 Modifier n

Dessous élage supérieur | Desso

>
Murs n

Conception
v Attributs

Miv. de Réf. pour le bas du mur: |1 Dessous de |'étage actuel| #

Ecart UA entre bas du mur - Niv. de Ref.: | (N5

Niv.réel du dessous du mur /+0 du projet: | 0.000

Niv. de Réf. pour le haut du mur: |t Dessous de I'étage supér|#

Ecart OA entre haut du mur - Niv. De Réf.: | 0.000

Hauteur du mur | 2.800

Niv. U du dessous de |'étage /+0: | 0.000

Hauteur L sous plafond: | 0.000

Hauteur H de I'Stage:

Niv. de Réf. pour le bas du mur: |1 Dessous de |'étage actuel| #

Ecart UA entre bas du mur - Niv. de Réf.: | [N

Niv.réel du dessous du mur /+0 du projet: | 0.000

Niv. de REF. pour le haut du mur: |1 Dessous de |'étage supér|#

Ecart OA entre haut du mur - Niv. De Réf.: | 0.000
Hauteur du mur | 3.000

Remarques:

- L'utilisation du niveau de référence Dessous de 'étage supérieure permet d’adapter automatiquement la

hauteur du mur en fonction de l'étage situé au-dessus.

- Les murs 2 et 3 sont liés au plancher supérieur qui est inexistant. Il n'y a donc aucun changement pour ces deux
murs qui conservent leur hauteur définie par le systéeme (3.5 métres).

4.2.2  Hautdu mur lié a l'étage actuel

» Accédez a la fonction hauteur depuis le mur 4

La hauteur du mur affiche désormais 2.70 métres

La hauteur du mur n’a pas été modifiée car elle n'est pas liée a 'étage
supérieur mais a l'étage actuel.

= Validez par OK

Miv. de Réf. pour le bas du mur: |1 Dessous de |'étage actuel| #

Ecart UA entre bas du mur - Niv. de Réf.:

Niv.réel du dessous du mur /+0 du projet: | 0.000

Miv. de Réf. pour le haut du mur: |1 Dessous de I'étage supér|#

Ecart OA entre haut du mur - Niv. De Réf.; | 0.000

=
=3

Hauteur du mur | 3.000

Remarque: La modification de l'étage supérieur n'a pas d'impact sur les murs de l'étage actuel utilisant le niveau de

référence Dessous de l'étage actuel pour le haut du mur.
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4.3 Liaison mur - plancher supérieur

Fostion: 003 |

Ouvrez la position B03 - Liaison mur au plancher supérieur :

. Ouvrir ou combinaison touches 1-1-2

La fenétre Ouvrir position : Batiment s'ouvre

= Sélectionnez la position B03 - Liaison mur au plancher supérieur
» Cliquez sur OK pour Uouvrir

= Alinvite du message de sauvegarde, répondez Non —

Dassous dtagn spiims Dossaus couche & Dosa cauchad Dessons dtage ci

La position B02 est fermée et la position B03 s’ouvre.
L'étage RCO de cette position contient les mémes murs et les mémes
réglages que la position B02.

Seule différence, des planchers ont été créés au-dessus des murs 2 et 3.
La zone de plancher a été colorée en jaune dans l'image ci-contre pour
une meilleur compréhension.

pés en fonction du

Les murs 2 et 3 sont automatiqguement cou
Mur 2
Dessus couche 0 du plancher Dessous couche 0 du plancher

Dessous étage supérieur Dessous étage supérieur

Couche 0 du
plancher

Couche 0 du
plancher

La hauteur du mur 2 est de 2.784 métres, correspondant | L@ hauteur du mur 3 est de 2.564 metres, correspondant

au niveau du dessous de la couche 0 du plancher au niveau du dessous de la couche 0 du plancher
supérieur. superieur
2-h=2.784 3 h=2.564
v \ 4
5.000 5.000
Remarques:

- L'utilisation des niveaux de référence Dessus ou Dessous couche 0 du plancher impacte automatiquement la
hauteur du mur en cas de modification du plancher.

- Le plancher supérieur peut étre dans le méme étage ou dans un étage supérieur. Seul importe l'altimétrie de
celui-ci.

8/10



Dietrich's France Hauteur de mur.docx Version 14.03

5 Cas particuliers

IL existe différents cas de figures spécifiques mais nous allons voir ceux qui sont rencontrés le plus souvent.

5.1 Murs pignon
» QOuvrez la position Bo4 - Cas 1

Il ne s'agit pas a proprement parler d'un cas spécifique mais il est bon
connaitre les automatismes présents dans Dietrich’'s en ce qui concerne
les raccords entre les murs et le toit.

Il existe deux regles pour qu'un mur soit recoupé par le toit :
» Le mur doit étre superposé par le toit en vue en plan
» Le mur doit étre suffisamment haut

5.2 Niveaux de plancher différents

= QOuvrez la position Bo5 - Cas 2

Il peut arriver dans certains batiments d’avoir une faible différence de
niveau entre deux planchers, liée par exemple au nivellement en pente du
terrain.

L'étage RC 0 de cette position batiment contient deux planchers dont les
hauteurs de sol fini sont différentes de 50 cm.

Il serait possible de créer deux étages mais il est plus cohérent de
considérer qu'il s’agit la d'un méme étage. On utilisera dans ce cas
U'écart UA pour décaler le dessous des murs concernés.

5.3 Relevé de maconnerie

= Quvrez la position Bo6 - Cas 3

Sur certains projets, des relevés de maconnerie sont créés pour
rehausser le dessous des murs par rapport au sol. Bien qu'il soit possible
de superposer deux murs l'un sur l'autre dans un méme étage, ce n'est
pas conseillé.

Lors de la sélection du mur qui ne peut se faire qu’en vue en plan dans le
module DIMUR, il n’est pas évident de savoir quel mur on a choisi.

C'est pourquoi il est recommandé de créer les murs de rehausse dans un
autre étage que celui dans lequel on crée les le plancher bas et les murs
rehaussés.

5.4 Plancher de mezzanine

» Quvrez la position Bo7 - Cas 4

La hauteur sous plafond d'une piece peut permettre de créer un plancher
intermédiaire (rochelle, mezzanine, etc...). On crée dans ce cas un nouvel
étage. Pour autant, on ne souhaite pas que les murs extérieurs, réglés
sur « Dessous de l'étage supérieur » viennent se couper sous cet étage.

On utilise alors le groupe d'étage pour indiquer au programme que
l'étage Et 0 appartient a un groupe spécifique.

0.000 0.000
Et 0 (mezzanine 1.700 [¢
Et1 0 3.400 0.000 ¢
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5.5 Toitures terrasse

» QOuvrez la position Bo8 - Cas 5

Les murs d’acrotéeres présents par exemple sur les toitures ne sont
coupés par le toit. Le niveau de référence pour le haut du mur ne peut
étre que le dessous de l'étage actuel. On renseigne alors la hauteur de
mur comme indiqué au chapitre 4.1.3 de ce tutoriel.

6 Hauteur dans les modeles de mur

Pour éviter d’avoir a régler le niveau de référence pour chaque mur, ce dernier peut étre défini directement dans le
modele de mur.

6.1 Les modéles de mur standard
Appelez la fonction Modéles de mur :

] Modeles de mur ou combinaison touches 2-2

Vous retrouvez, situés en bas a droite de la fenétre de fonction Modéles
de murs, les niveaux de référence ainsi que les écarts permettant de
définir la hauteur du mur.

Les modeéles standards Dietrich’s sont réglés par défaut comme suit :
Murs extérieurs : Dessous de 'étage supérieur
Murs intérieurs : Dessous couche 0 du plancher

Ces modeles sont personnalisables et les niveaux de référence peuvent étre modifiés mais ce n'est l'objectif de ce
tutoriel.

» Fermez la fenétre Modeles de mur
Vous pouvez désormais fermer la position :

= Quitter ou combinaison touches 1-06

+ Retour en haut
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