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Gestion de 'affichage du module DIMUR - Tutoriel
Version 14.03

Dans ce tutoriel, vous allez apprendre a gérer l'affichage des éléments dans la zone graphique du module DIMUR-
Conception de murs. Les fonctions, captures d'écrans et les traductions ont été réalisées dans la version 14.03 du
programme Dietrich’s.
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1 Teéléchargement

ILvous est nécessaire de télécharger les fichiers exemples ci-dessous pour commencer ce tutoriel.
» Cliquez pour télécharger le fichier source utilisé dans ce tutoriel (2.91 Mo)

Rappel : La récupération d'un fichier source est expliguée dans le tutoriel Al Récupérer un Projet Dietrich’s.

1.1 Base de départ

EEF MU-005 - Créer mur sur DXF/DWG
Eﬂ Batiments
. . s , . < [ BO1 - Implanter les murs s B T
= Enregistrez le fichier source dans 'arborescence du menu Dietrich's % T T m———————
[ Décom pressez le projet """ & C01 - Implanter les murs sur un DXF/DWG - Rés
.. . . B C02 - Implanter | décalage - Ré!

= Quvrez la position Bo1 - Gestion de l'affichage O oxretowe e n feesiaee R
LM Relevé de cotes.dwg
“{1] MU-005 - Créer mur sur DXF/DWG

1.2  Environnement de départ

Module DIMUR - Conception de murs

Unité meétres

=)
g RC O

Etage
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2 Fonction Affichage
2.1 Role de cette fonction

Au fur et a mesure de l'avancement de votre projet, le nombre d'éléments visibles a l'écran sont de plus en plus
nombreux. La fonction Affichage permet de filtrer les éléments a afficher pour n'avoir que ce qui est essentiel a votre
travail, a chaque étape de votre projet. Elle est présente dans tous les modules 3D du programme mais son contenu
varie en fonction du module dans lequel vous travaillez.

2.2  Acces rapide a la fonction

La fonction Affichage est présente dans les barres d’icones proposées par défaut. Comme pour la grande majorité des
fonctions, des réglages standards ont été créés. Ces derniers peuvent étre choisis rapidement a partir d'un menu
déroulant lié a l'icdne.

)
@ . B4 BIMUR - Conception Murs Affichage
= Cliquez sur la fleche aEl située a droite de l'icone Affichage B, g‘; prot e
= Sélectionnez le réglage Visu architecturale 2 pour 3D OpenGL N B ossmur + ranens v
o
La boite de dialogue Affichage s'ouvre %V‘W e
5 Visu architecturale 2 pour 3D OpenGL

= Cliquez sur OK pour valider les réglages

ﬂ'

La boite de dialogue Affichage se ferme. La zone graphique contient beaucoup
moins d'éléments. Les cotations, hachures ont été masquées et seuls le
mobilier et U'enveloppe globale du projet ont été conservés.

:

e

-
=

2.3 Fonction Affichage

La fonction Affichage peut tout aussi bien étre appelée avec les méthodes habituelles.

Appelez la fonction Affichage Tx
‘ [Visu arehitecturale 2 pour 3D OpenGL Te) @ =50

. Affichage ou combinaison touches 1-7-1 [ s s

SS0  -1.000 - 0.000
Co0 2.863 - 7.196393623205

La boite de dialogue Affichage s’ouvre. On retrouve 3 types de controle dans
cette fenétre :

@ Cases a cocher

@ Champs avec valeurs a saisir

® Sous-réglage

:000REX

3 Interactions possibles de la fonction
3.1  Acces aux réglages standards

-] Projet complet

= Cliquez sur la fleche ™ située en haut de la boite de dialogue B
La boite de dialogue DIMUR - Conception Murs Affichage s ouvre o s et

» Sélectionnez le réglage Choix d'affichage Voo vt ooy 30 CparL
= Cliquez sur OK e do configmatan T2 OPenet
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3.1.1 Classement des éléments

Les éléments sont classés par environnement (ou module). De cette maniére, il
est plus aisé de retrouver un élément a masquer ou afficher :
Murs : Eléments créés dans les modules DIMUR et OSSATURE

Plancher : Eléments créés dans les modules SOLIVAGE
Toit : Eléments créés dans les modules CHARPENTE B8 2 A

Fermes : Eléments créés dans le module FERMES/STRUCTURE
DICAM : Eléments créés dans le module DICAM

oo
) lw D) Ares s
s . . |||} o o D TR LD [ Points/ignes/cerdes/hachures.
Etage actuel / autres étages : Deux colonnes permettent de distinguer les S| S D O comorarienes
éléments [murs, planchers et éléments de dessins] de l'étage actuel des autres G| ey
étages E = ?‘Amus E T'mnnr:mmnu:ame
Cotations, descriptions... : Comme son nom lindique, il s'agit des cotations,
textes et remplissages automatiques de l'étage actuel
3.1.2 Sous classement
—Etage actuel
Le module DIMUR a la particularité de gérer plusieurs étages. La fonction 'f"m“‘”
. , e, P T, [AES0  -1.000 - 0.000
Affichage permet de gérer différemment les éléments de 'étage actuel des Co0 2863 - 7.196393623205
éléments contenus dans les autres étages : ‘
@ : Eléments créés dans l'étage actuel
@ : Eléments créés dans les autres étages o1 {al | @z
) | 1| Eléments visuels (prochainement)
. . . . E -~ . | | | centre de gravité / Métrés Revétements
Rappel : La gestion des étages est expliguée dans le tutoriel/ ] Gestion des Ol | O peincsstignesfeerdesshachures
‘ [} Cotations/Textes
etages. all | (9 Fitces
3.2 Casesacocher
Les cases a cocher sont relativement simples a utiliser.
Elément visible —
L1 Elément invisible Ne mur
O Couches
e O murs
= Cochez les cases N°® mur et Murs pour l'étage actuel O | O [ visualisation total g e
n Cllquez sur OK O | O Axes de référence
[ | O coupe détaillée
D |:|| | Groupes

Remarque : Vous remarquerez que la cotation et le hachurage est déja coché.

Les éléments cochés sont visibles a l'écran. Nous souhaitons a présent masquer
les hachures et cotations pour ne conserver que les murs et N° de mur.

= Appuyez sur la touche | +|du clavier

Cette touche permet de rappeler la derniere fonction utilisée.

= Décochez la case Hachures + Cotations + Descriptions depuis dimur

= Cliquez sur OK

La zone graphique affiche a présent une vue plus épurée du projet avec
uniquement les murs ainsi que les numéros des murs.

= Appuyez sur la touche | +|du clavier
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3.3 Champs avec valeurs a saisir

La boite de dialogue comporte également des champs acceptant la saisie de valeurs et de textes.

[1 coupe détaillée
O | || Groupes

Mur
Ces champs sont présents pour les parties Etage (actuel et autres], Murs et B e mar
plancher. g 0 S:':"“ﬁ
= Cochez les Groupes pour les environnement Murs de ['étage actuel et Etage [ | O [ visualisation total 9 ] Fentre/
actuel O | O Axes de référence
O
=

= Cliquez sur OK

Cocher ces fameux Groupes a permis d'afficher le mobilier, 'équipement sanitaire
ainsi que les menuiseries (portes et fenétres). Tous ces éléments sont
automatiquement affectés a l'un des 41 groupes organisatoire disponibles. Voici

quelques exemples d'affectation automatique :
-20 : Volumes des pieces [créés & partir de la fonction Pieces)
-19 : Eléments invisibles d'une installation électrigue (ex : cAblage électrique)
-18 : Eléments invisibles d'une installation sanitaire [ex : tuyauterie]
16 : Utilisé pour transmettre des éléments spécifiques lors de 'export Sketchup
17 : Escaliers
18 : Menuiseries... de murs (Portes, fenétres et tableaux] et de toit (fenétres de toit, habillage), Elément
de contrdle visible (ex : interrupteurs)
19 : Mobilier, éguipement sanitaire, etc... créés a partir d'un ECP
20 : Volumes de mur, couches de plancher et de toit, cheminées
Différentes fonctions existent pour connaltre le groupe organisatoire d'un élément. Elles seront
abordées dans un autre tutoriel.

Remarques : Le champ Groupe peut étre employé de 3 manieres différentes :

Valeurs du champ « Groupe organisatoire » Exemple | Résultats

Le champ est vide Les éléments de tous les groupes sont visibles

Le champ contient des numéros séparés par 2/3 Seuls les éléments appartenant aux groupes -2 et 3
une barre oblique inversée / sont visibles

Le champ contient deux numéros séparés par | _, 3 Seuls les éléments appartenant aux groupes -2 a 3
deux points .. h sont visibles (soit les groupes -2, -1, 0, 1, 2 et 3]

3.4 Sous-réglages

3.4.1  Sélection d’'un sous-réglage

Des sous-réglages sont également présents dans la fenétre et permettent de régler plus finement les éléments
concernés par le champ. Exemple avec l'affichage des portes et fenétres :

T
=
£

NOORROR z

= Appuyez sur la touche | +|du clavier

= Cliquez sur la fleche du champ Fenétre/Porte

Une boite de dialogue s’ouvre et propose de choisir parmi une liste
d’enregistrements.

= Sélectionnez le réglage Visualisation totale

= Cliquez sur OK

= Cochez U'Affichage de fenétre et des portes de 'étage actuel =1 =

Fenétre /
Porte

EX:

- = Nouveau paramétrage
- Pas de configuration

= Cliquez sur OK

Les portes et fenétres sont a présent visibles dans la zone graphique.

= Appuyez sur la touche du clavier
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3.4.2 Paramétres d'un sous-réglage

La présence d'une icone @ a droite de la fleche indique que les parametres de l'enregistrement peuvent étre
visualisés et modifiés si cela s'avere nécessaire.

e ———— ¢
= Cliquez sur licone @ du champ Fenétre/Porte Wsuahsmm.,’ ) [EE
La fenétre « Portes et fenétre pour visualisation » s’ouvre. Différents ousrant piotant - sngts dowernre: & [0 Y
réglages permettent de régler l'affichage des portes et des fenétres. S e r—
» Saisissez un angle d’ouverture de 90° pour les portes @ ' m”:‘:ﬁ‘u =
= Appuyez sur la touche du clavier o] . —
Vous noterez la présence de parentheses @ pour le nom de ST 2 s
U'enregistrement indiquant que ce dernier a été modifié o Annuier

= Cliquez sur OK

= Cliquez sur OK en bas de la fenétre Affichage

La représentation 2D de l'ouverture des portes affiche a présent un angle de 90°.
L'angle de chaque menuiserie n'a pas été modifié car cela est défini dans les
parametres méme de chaque porte.

I
. Quitter ou combinaison touches 1-06

+ Retour en haut
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