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Construction panneaux - Tutoriel
Version 15.01

Dans ce tutoriel, vous allez apprendre a construire des panneaux de mur manuellement. Les fonctions, captures
d'écrans et les traductions ont été réalisées dans la version 15.01 du programme Dietrich’s.
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1 Téléchargement

Il vous est nécessaire de télécharger les fichiers exemples ci-dessous pour commencer ce tutoriel.
= Cliquez pour télécharger le fichier source utilisé dans ce tutoriel (115 ko]

Rappel : La récupération d'un fichier source est expliquée dans le tutoriel LA Récupérer un Projet Dietrich’s.

11 Base de départ
* Enregistrez le fichier source dans l'arborescence du menu Dietrich’s ?’_&“'E‘:;:";ecngm“m“” panneaux
= Décompressez le projet ==Y 561 o iviiciion o X SRIEEE

i . : “Ef C01 - Construct - résultat final
*  Ouvrez la position Bo1 - Construction panneaux @ MU?;_Cun;r”u,:[;n‘;;nfe”a"f”x e

1.2  Environnement de départ

‘ OSSATURE - Construction de murs
‘ Volume mur + Ossature + Panneau CV (favori 2]
‘ meétres

g RC0- Mur4

2 Créer panneau
21 Utiliser un modele

La fonction créer panneau intégre différents modeles préréglés qu'il vous est possible d'utiliser dés a présent.
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. @ Créer panneau ou combinaison touches 5-8
La fenétre Entrez panneaux s’ouvre.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche E‘ ou dans la zone @ sjtuée juste
devant.

= Sélectionnez le modéle Panneau CV couche -1 V

= Cliquez sur OK pour valider votre choix

La premiere zone @ décrit le panneau et le matériau utilisé

La deuxieme zone @ définit les dimensions du panneau.

Les autres parametres concernent l'orientation et le positionnement du panneau.

Le choix de la couche est tres important car il déterminera la profondeur du
matériau dans le volume de mur.

2.2 Positionnement

Un jeu entre panneaux peut étre défini pour la dilatation. Ce jeu n'est pas

forcément utile pour le premier panneau et il faut donc dans ce cas le supprimer.

= Saisissez la valeur 0.00 de jeu en largeur LB

Le champ modifié est surligné en rose. Cette indication est liée a un systeme de

variables qui sera abordé dans un autre tutoriel.
= Cliquez sur Position

Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Souw

Le panneau est accroché au curseur de la souris.
= Effectuez un zoom avec la molette souris

Le contour de la couche de panneaux est représenté par un ensemble de lignes
bleues. Il s’agit de la couche-1 puisque nous avons choisi de créer le panneau dans

cette couche.

= Effectuez un clic gauche sur l'angle inférieur gauche du contour de la couche

Est-ce la bonne position?
Souris gauche = falider. Souris droite = choix d'une autre position

Le panneau est inséré au point d’insertion choisi.
= Effectuez un clic gauche pour valider la position du panneau

. (R e |

Réf. Py

Type de barre / Descry
o [ S

u
(@ Panneau CV couche -2_V

RéF. Produit: [OSB 3 =]
e de barre / Description: |851 [ | Panneau voile travailla # [E]

Epaisseur D: [0.012 FIES
9 Largeur B: |1.196 E &
Longueur L: |3.000 &

Angle de position w: [50.000 1)
Face référonce panneous (1 Devat  [#]
seux enlargeur (8: (0002 ||
Jeux en longueur LL: | 0.000
Cauche: [_Covde 1 [¥]

Profondeur 2 Milew 9]

Point de position: [1  Choix K3

Angle de position W: (30000 A
TN Dot [+
Jeux e largeur 1B: [I
Jewen longueur i (0000 B
Profondeur M [#]

Remarque : Dans le cas ou l'orientation du panneau n’est pas celle souhaitée, vous pouvez changer la disposition en
utilisant le clic droit autant de fois que nécessaire, jusqu’a obtenir le bon positionnement.

6 positionnements sont proposés pour l'orientation des panneaux.

S5
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Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

Le panneau a été positionné. Il est automatiquement coupé par rapport au contour
extérieur de la couche mais aussi intérieur (ouvertures).
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

2.3 Menu contextuel

Les fonctions du menu contextuel sont parfois utiles pour le positionnement des éléments.

. . . Angle de position w: (90000 H&|
= Appuyez sur la touche |+ du clavier pour rappeler la derniere fonction. Y S — E\;
o002 |

Jeux en largeur L8: [0.002

= Renseignez un jeu en largeur de 0.002 P ——

= (Cliquez sur Position o

Points temporaires x

Sélectionnez le point de position! Intersection

. . . . . . . Intersection de 2 lignes
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul T e 20

(Point+point) / 2

= Utilisez le clic milieu souris pour accéder aux fonctions du menu contextuel Sur ligne ou are
= Sélectionnez Intersection de 2 lignes Point de référence

Direction + distance
Clic coordonnées X-Y

Sélectionnez la premiére ligne pour le point d'intersection ’
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez par double clic gauche le bord du panneau ©®

Sélectionnez la deuxiéme ligne pour le point d'intersection!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

Sélectionnez par double clic gauche la ligne inférieure du contour de couche ® '

Est-ce la bonne position?
Souris gauche = Valider. Souris droite = choix d'une autre position

= Effectuez un clic gauche pour valider la position du panneau

Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

= Positionnez les autres panneaux
Le dernier panneau est automatiquement recoupé en largeur par rapport au
contour de la couche. @ ° °

3 Usinages

Si les découpes des ouvertures sont automatiques, il est parfois nécessaire d'effectuer des réservations ou des percages
dans le panneau.
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3.1 Découpe

. Découpe ou combinaison touches 6-3-3

Choisissez les panneux a découper!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez le panneau situé entre les deux ouvertures par double clic
gauche
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection

Donnez le point de départ du nouveau contour
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

Sivous zoomez au niveau des linteaux de fenétre, vous apercevrez entre ces deux

derniéres deux rectangles correspondants a la présence de deux barres qui vont

servir a réaliser la découpe. La présence de barre n’est pas indispensable a la

création d'une découpe.

= Utilisez les arétes des barres pour déterminer le contour a découper

= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection une fois les 4 points
sélectionnés

Le panneau est découpé suivant la forme choisie
Choisiszez les panneux a découper!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

3.2 Percage perpendiculaire sur surface

. E perpendiculaire sur surface ou combinaison touches 6-8-5

Souris gauche = Sélectionner &lément
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez le panneau situé entre les deux ouvertures par double clic
gauche
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection

La boite de dialogue Percage vertical et moyen de connexion s’ouvre

= Effectuez un clic gauche sur la fleche El ou dans la zone située juste devant.

= Sélectionnez le modele Percage traversant situé dans le groupe Percage sur
un point

= Cliquez sur OK pour valider votre choix

= Renseignez un diamétre de 0.10
= Cliquez sur OK pour valider votre choix

=8 3/ B51-Pann
7 RCD-Ma 1 /-1

Découpe 4 effectuer

Percage vertical et moyer

n de connexion

Pergage traversant

le| @[E5

Coté de réf

férence pour le pergage: [s |+ &
Diamétre D: [0.016 =

| (Pergage traversant)

[¢| @E=3

Cété de référence pour le pergage: (5 Libre [ &

Dismétre D: (000 =
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La bofte de dialogue Sélectionnez le type de positionnement s’ouvre. Seuls deux
choix [texte en noir) sont possibles dans le cas présent.
= Choisissez Sur un point

Sélectionnez point
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Souw

= Effectuez un clic droit pour ouvrir le menu contextuel
» Choisissez Clic coordonnées X-Y

Sélectionnez un point pour déterminer la coordonnée X du point sou
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Souw

= Sélectionnez d'un clic gauche le point ®

Sélectionnez un point pour déterminer la coordonnée ¥ du point sou
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

= Sélectionnez d'un clic gauche le point @
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction percage
Le percage est réalisé aux coordonnées (X du Pnt1;Y du Pnt2)

= Quitter ou combinaison touches 1-06
= Alinvite, pensez a sauvegarder.

+ Retour en haut

Sélectionnez le type de positionnement

T

|t g

Zerie-EClocal Zerie-ECglobal

Sur une ligne Sur un point

it

Unigue-SClocal Unigue-ECglobal  Unigue-Extremités

e

Série-Extrémites

Points temporaires x

Intersection
Intersection de 2 lignes
Milieu ligne ou arc
(Point+point) / 2

Sur ligne ou arc

Point de référence
Direction + distance

Clic coordonnées X-Y

Triangulation

D'éguerre sur ligne
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