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Construction ossature - Tutoriel
Version 15.01

Dans ce tutoriel, vous allez apprendre a construire l'ossature d'un mur manuellement. Les fonctions, captures d'écrans
et les traductions ont été réalisées dans la version 15.01 du programme Dietrich’s.
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1 Teéléchargement

Il vous est nécessaire de télécharger les fichiers exemples ci-dessous pour commencer ce tutoriel.

= Cliquez pour télécharger le fichier source utilisé dans ce tutoriel (124 ko)

Rappel : La récupération d'un fichier source est expliguée dans le tutoriel Al Récupérer un Projet Dietrich’s.

1.1 Base de départ

E-{& MU-005 - Créer mur sur DXF/DWG

= il Bstiments

81501 Implanter les murs surun DX ‘Cv-c PR
@ BO2 - Implanter les murs avec un décalage

& C01 - Implanter les murs sur un DXF/DWG - Rés
@ C02 - Implanter les murs avec un décalage - Ré:
DXF et DWG

LM Relevé de cotes.dwg

= Enregistrez le fichier source dans l'arborescence du menu Dietrich’s
» Décompressez le projet
= Quvrez la position Bo1 - Construction mur

----- {21 MU-005 - Créer mur sur DXF/DWG
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1.2 Environnement de départ

Module E OSSATURE - Construction de murs

Affichage Volume mur + Ossature + Panneau CV (favori 2]

Unité meétres

=) _
g RC0-Mur4

Etage

Pour la construction de l'ossature d'un mur, il est recommandé de créer les éléments filants en premier. De cette
maniere, les éléments coupés par un autre élément seront automatiquement recoupés a la bonne longueur. Bien que ce
tutoriel soit axé sur un principe constructif ossature plate-forme, les principes peuvent étre appliqués a toute ossature
(colombage, construction a ossature croisée dite « ballon frame », poteaux-poutre]. Les éléments de section carré ou
rectangulaire sont appelés des barres.

2 Lisses basses et hautes

Les lisses hautes et basses sont les premieres barres qui doivent étre créées car elles déterminent la longueur des
montants.

2.1 Lisses basses

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone E Dietrich's AG : OSSATURE - Construction murs : 15.01 [x64]
Lisses basses : & Barres/Panneaux £ Usinages 7 Systémes 2 Actif +
»  Sélectionnez le favori 1 Semelle d'implantation_V présent dans le menu K IJ:I.- -0 - £-

déroutant T (g
La fenétre Créer barre s'ouvre et affiche les réglages du favori choisi.
= Cliquez sur le bouton Un seul

Lisses basses

, Semelle d'implantation_V|

o Lizze basze_W

Remarque : La création de lisse basse peut étre appelée également a partir du menu déroulant ou du raccourci clavier.

] E Lisses basses ou combinaison touches 5-1-1

Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

La barre est accrochée au curseur de la souris et le logiciel attend de vous pd
un point d'insertion.

= Effectuez un zoom sur la porte

= Effectuez un clic gauche sur le bord inférieur droit de la porte

X
%

Est-ce la bonne position?
Souris gauche = Valider. Souris droite = choix d'une autre position

La barre est positionnée au point d'insertion choisi.

(

Remarque : Dans le cas oU l'orientation de la barre n’est pas celle souhaitée, vous

pouvez changer la disposition en utilisant le clic droit autant de fois que nécessaire,
jusqu’a obtenir le bon positionnement. —
6 positionnements sont proposés pour une barre horizontale.
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= Effectuez un clic gauche pour valider le positionnement de la barre

Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

La semelle d'implantation a été positionnée. Elle est automatiquement
recoupée au contour de la couche : bord de la porte a gauche et extrémité
du mur a droite.

Une nouvelle lisse basse est accrochée au curseur de la souris et il reste un
petit bout a créer a gauche de la porte.

= Effectuez un clic gauche pour positionner la barre

Est-ce la bonne position?
Souris gauche = Valider. Souris droite = choix d'une autre position

= Effectuez un clic gauche pour valider le positionnement de la barre

Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

Les semelles d'implantation sont toutes construites.
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

La lisse basse va étre créée suivant le méme schéma. On utilisera
simplement un autre modele de lisse basse

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone E
Lisses basses
= Sélectionnez le favori 2 Lisse basse_V présent dans le menu déroulant

B
™

2t

x

L)L

Dietrich's AG : OSSATURE - Construction murs : 15.01 [x64]

: 5 Barres/Panneaux © Usinages 7 Systémes 2 Actif +/

, Semelle d'implantation_V

Lisse basse_
=

La lisse basse va étre créée suivant le méme schéma. On utilisera
simplement un autre modele de lisse basse
= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone

E Lisses basses
= Sélectionnez le favori 2 Lisse basse_V présent dans le menu
déroulant :
= Cliquez sur le bouton Un seul
= Positionnez les deux lisses basses.

2.2 Lisses hautes

L'étape suivante consiste a positionner les deux lisses hautes. La encore, on utilisera la méme méthode pour le
positionnement. Seule la fonction change. Bien qu'il soit possible de créer toutes les lisses (hautes et basses] avec le
méme réglage, il est trés important d'utiliser les modéles prédéfinis car certains parameétres changent. Ces parametrent
vont étre déterminant pour la cotation automatique et l'affichage des barres sur les plans.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone E
Lisses hautes

= Sélectionnez le favori 1 Lisse de chainage_V présent dans la barre
d’icone

= Cliquez sur le bouton Un seul

Dietrich's AG : OS5ATURE - Construction murs: 15.01 [x64]

= & Barres/Fanneaux & Usinages 7 Systémes & Actif +/

DE KL Fi=-1-£-

Lisses hautes

Lizze de chainage_V

Lisze haute_W
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= Positionnez la Lisse de chainage
= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone

E Lisses hautes
= Sélectionnez le favori1 Lisse haute_V présent dans la barre
d'icone 2
= Cliquez sur le bouton Un seul

x

= Positionnez la Lisse haute
Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

Les lisses hautes sont toutes construites.
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

Remarque : La création de lisse basse peut étre appelée également a partir du menu déroulant ou du raccourci clavier.

. E Lisses hautes ou combinaison touches 5-1-2

3 Elements fixes

La deuxieme étape consiste a positionner les éléments verticaux qui délimitent les principales zones du mur (montants
extérieurs et encadrements).

3.1  Montants d’extrémité

OSSATURE - Construction murs: 15.01 [x64]
anneaux © Usinages 7 Systémes 2 Actif +/- 2 WVues/Coupes BlAides)
= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone E - = iEl‘j NG
Barres verticales 3, Barres verticeles
s . . s . . Montant_\
= Sélectionnez le favori 1 Montant_V présent dans la liste de choix l;ant TR
= Cliquez sur le bouton Un seul |, Poteau de renfort v
|4 Poteau avec assemblage_V
Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Selectionner. Souris Droite = Quitter. Souw
= Positionnez le 1°" montant a gauche.
Les lignes bleues déterminent le contour de la couche 0. Vous pouvez utiliser ’
Uextrémité d’'une lisse pour définir le point d'insertion.
= Une fois la barre orientée correctement (clic droit pour modifier le = %

positionnement), effectuez un clic gauche pour valider son positionnement.
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Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sow

On considere que le mur est coupé a droite par le mur voisin. Cela nécessite donc
de décaler la barre (en bleu ci-contre) d'une largeur de montant. On utilisera dans
ce cas les fonctions du menu contextuel.

= Effectuez un clic milieu pour appeler le menu contextuel.
= Sélectionnez le Point de référence

Points temporaires

Positionner la coupe horizontale
Positionner la coupe verticale

Intersection
Intersection de 2 lignes
Milieu ligne ou arc
(Point+point) / 2

Sur ligne ou arc

Point de reference U EEEEETEREET
Direction + distance
Clic coordonnées X-¥

Sélectionnez un point de référence pour définir un autre point
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

=  Effectuez un zoom sur l'extrémité droite du mur.
= Sélectionnez par un clic gauche le point d’extrémité de la lisse basse

Un sous-menu contextuel s'ouvre
= Sélectionnez Relatifen X et Y

Point par point de référence

Relatif en X et ¥ deeesessannnn
Angle + cote X

Angle + cote Y

Angle + distance

2nd point=direction + distance

Point de référence

La boite de dialogue Point de référence s’ouvre. DT e Eten el Rt e e

= Saisissez la valeur X = -0.145

= Cliquez sur le bouton OK

Annuler |

Est-ce la bonne position?
Souris gauche = Valider. Souris droite = choix d'une autre position

» Orientez correctement le montant (face a gauche du point d'insertion)
= Effectuez un clic gauche pour valider le positionnement de la barre

Sélectionnez le point de position!

Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction
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Le mur actuel est passant c6té gauche. Un montant orienté a 90° (en bleu ci-
contre] est donc nécessaire pour recevoir le mur voisin.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone m Barres
verticales

= Sélectionnez le favori 2 Montant d’angle tourné a 90°_V présent dans la liste de
choix

= Cliquez sur le bouton Un seul

= Effectuez un clic gauche pour positionner la barre

Est-ce la bonne position?
Souris gauche = Valider. Souris droite = choix d'une autre position

= Effectuez un clic gauche pour valider le positionnement de la barre 3

Sélectionnez le point de position!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Souw

>x

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

Remarque : La création de lisse basse peut étre appelée également a partir du menu déroulant ou du raccourci clavier.

] m Barres verticales ou combinaison touches 5-3

3.2 Encadrements de portes & fenétres

La création des encadrements de portes et fenétre utilise la méme approche.

OSSATURE - Construction murs: 15,07 [x64]

anneaux € Usinages 7 Systémes 2 Actif +/- ° Vues/Coupes 91 Aides
= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone m EBL T = 01 N\ &2l

Barres verticales = e araks
’ . . ’ . . 4 Montant_V
= Sélectionnez le favori 1 Montant_V présent dans la liste de choix s omtant dangie tourné 5 507V
= Cliquez sur le bouton Un seul [l Poteas de renfort_v
I4 Poteau avec assemblage_V

= Positionnez les doubles montants de part et d’autres des
ouvertures
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

Les pieces d'appui et les linteaux viennent interrompre les montants
d'encadrement qui se situent de part et d’autre de chaque ouverture. .
Il existe plusieurs méthodes poury parvenir mais nous allons utiliser celle qui est
actuellement la plus rapide.

] m Effacer ou combinaison touches 5-7

Sélectionnez la barre qui doit &tre effacée!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez par double clic gauche tous les montants verticaux ¢ 4 :
qui se situent de part et d'autre de chaque ouverture (en bleu ci-
contre] pour ne conserver que les plus éloignés.

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

6/13



Dietrich's France Construction ossature.docx mis a jour le 31/12/2015

Dietrich's AG : OSSATURE - Construction murs : 13.01 [x64]
s 5 Barres/Panneaux © Usinages 7 Systémes 2 Actif +/- 9 Vues/Coupes

DE L - =1 - £ \-#4

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone E 8 Barrss horizontales
Barres horizontales =] Entretoise
’ . . . N , . . [ Entretoise avec assemblage_V
= Sélectionnez le favori 3 Linteau a plat_V présent dans la liste de choix 1 Linteau 3 piat_v

= Cliquez sur le bouton Un seul L DGR

_5 Pigce d'appui_V
_6 Lame de bardage_V

= Positionnez les trois linteaux a plat (en bleu ci-contre)
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

Les linteaux sont automatiquement arrétés a la premiere barre
rencontrée. Ainsi, les linteaux ne nécessitent aucune recoupe
ultérieure.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone

E Barres horizontales E é

= Sélectionnez le favori 4 Linteau a chant_V présent dans la liste de
choix

= Cliquez sur le bouton Un seul

* Positionnez les trois linteaux a chant (en bleu ci-contre]

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction *

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone

E Barres horizontales

= Sélectionnez le favori 5 Piece d’appui_V présent dans la liste de
choix

= Cliquez sur le bouton Un seul

» Positionnez les deux piéces d’appui (en bleu ci-contre)

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

Il ne reste plus qu'a repositionner les montants effacés précédemment.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de l'icone

E Barres verticales
= Sélectionnez le favori 1 Montant_V présent dans la liste de choix I
= Cliquez sur le bouton Un seul
* Positionnez les montants d’encadrement (en bleu ci-contre) M/
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction =

Les montants sont automatiquement interrompus au passage des pieces d’appui et des linteaux.

4 Eléments répartis
Les éléments fixes ayant été définis, les montants intermédiaires peuvent désormais étre positionnés.
4.1 Eléments de dessin

Le positionnement des montants est effectué généralement par rapport au panneau de contreventement et/ou a lisolant.
La solution recommandée serait de construire les panneaux a cette étape et de terminer par les panneaux
intermédiaires. La création des panneaux est abordée dans le tutoriel Ll Construction panneaux. Pour ce tutoriel, vous
allez utiliser des éléments de dessin pour remplacer ces panneaux et mieux comprendre le fonctionnement de la
répartition dans Dietrich’s.
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[Depuis calque A
»  Cliquez sur la fleche w située a droite du menu déroulant |Pepuiscalaue <] [ —
= Sélectionnez le style Discontinu + 1 e i S
On va représenter la jonction du premier panneau avec une ligne de dessin e
Lilas
] @] Copie en // ou combinaison touches 03-4

LW Ao 25 7S L@ Y| M

Une boite de dialogue s'ouvre dans laquelle une distance peut étre

renseignée. pistance [L155 1]
=  Saisissez la valeur 1.196 correspondant a notre largeur de panneau
= Cliquez sur OK pour valider la valeur oK Annuler

Choisiszez une ligne, cercle ou arc de cercle & copier en paralléle
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction deeannet

= Effectuez un clic gauche sur la ligne gauche du 1°" montant
Est-ce le bon élément ?
Souris Gauche ou Entrée = Valider I'objet. Souris Droite ou Espace

= Effectuez un clic gauche pour valider la sélection

x

Cliquez le coté vers lequel la copie en paralléle doit étre effectuée B
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul %

= Effectuez un clic gauche n'importe ou a droite de la ligne sélectionnée
Une ligne est créée en parallele de la ligne sélectionnée, de la valeur indiquée.

Choisiszez une ligne, cercle ou arc de cercle & copier en paralléle
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction *

4.2 Répartition de montant

OSSATURE - Construction murs: 15.01 [x64]
snneaux € Usinages 7 Systémes 2 Actf +/- 9 Vues/Coupes 81 Aides

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone E Barres EL F = 1L N @<l
verticales P

= Sélectionnez le favori 1 Montant_V présent dans la liste de choix  Montant dangle tourné 8 507V
= Cliquez sur le bouton Répartir  Foreny de renfor Y

, Pateau avec assemblage V'

[T]

Cliquez dans la partie oU vous souhaitez répartir!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

Le premier clic permet de définir la zone de répartition.
= Effectuez un clic gauche quelque part dans le mur

Sélectionnez le ler point comme limite pour la répartition!
Souris gauche = Valider-Selectionner. Souris Droite = Quitter. Souw

Le premier point correspond idéalement a l'axe du 1°" montant. Toutefois, il est
possible ensuite de décaler ce point par une valeur. {
= Effectuez un clic gauche sur U'extrémité de la ligne d'aide précédemment

construite g

x
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Sélectionnez le 2éme point comme limite pour la répartition!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

Le dernier point correspond idéalement a l'axe du dernier montant. Cependant, les
montants étant positionnés par rapport a Uisolant et/ou au panneau, le point
sélectionné servira la plupart du temps a définir la fin de la zone de répartition.

= Effectuez un clic gauche sur U'extérieur du montant droit

La boite de dialogue Entrée bois mur s'ouvre. La premiére partie du
paramétrage concerne la longueur de la zone de répartition :

Longueur a répartir:

La longueur a répartir ® .. automatiquement calculée [Pt2-Pt1]

Sntre-axes ou Entretoise: |1 Entraxe

Les distances AA @ et AE servent & décaler les deux points choisis. Distance du début: Aa [0.001
En ce qui concerne on souhaite uniquement décaler le 1° point Distance de la fin: AE |
correspondant a l'axe du 1" montant.

= Saisissez la valeur 0.001 correspondant au 2 jeu entre panneau

La longueur restante g correspond a la longueur de la zone de
répartition en tenant compte des décalages AA et AE.

Longueur restante:

Les champs suivants @ jiterminent les parametres de répartition. Répartition fixe: |
= Saisissez les valeurs suivantes : Reste: [#]
- Répartition fixe : 0.60 Répartition libre: |
Rest Fi Mombre de barres :
- este : Fin

Le nombre de barres est automatiquement calculé

= Cliquez sur le bouton OK pour valider les parametres de répartition i
Les montants sont répartis suivant les regles précédemment définies. i

Cliquez dans la partie ou vous souhaitez répartir!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Souw

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

5 Modifications

Certaines opérations doivent étre effectuées apres linsertion des barres.

5.1  Coupe par un plan

. Coupe par un plan ou combinaison touches 6-3-1
Sélectionnez les barres qui doivent &tre coupées!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer |a fonction

= Sélectionnez par double clic gauche la lisse de chalnage ainsi que la semelle :
d’'implantation de gauche. 3
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection 3

Coupe par un plan

La boite de dialogue Coupe par un plan s’ouvre Ve pricipale
, . . . . . Point-Foint
= Sélectionnez le bouton Ligne suivant la vue principale. {_

Coupe verticale
e [

"Cnupa horizontale

Fet

Sélectionnez la ligne du plan de coupe!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul
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= Effectuez un clic gauche sur l'aréte gauche du 1°" montant.

Souris droite = Quitter. Souris Milieu = Points temporaires. Touche
Souris Gauche = accepter. Souris Droite = refuser

L'aréte sélectionnée clignote
= Effectuez un clic gauche pour valider le choix.

Sélectionnez |'extrémité de la barre devant &tre coupée
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

L'extrémité de la barre n’est pas obligatoirement sur la barre coupée. Cela doit

8tre un point qui se situe du coté de la chute.

= Sélectionnez par clic gauche U'extrémité gauche de la lisse de chainage ou un

point situé plus a gauche

La boite de dialogue Coupes s'ouvre. Une fleche présente dans la zone graphique

indigue le sens de décalage pour un écart positif.
= Saisissez l'écart au plan de coupe -0.145
= Cliquez sur le bouton OK

Les deux lisses sélectionnées ont été raccourcis de 145 mm.

Sélectionnez les barres qui doivent &tre coupées!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez par double clic gauche la lisse haute ainsi que la lisse basse de

droite.
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection

La boite de dialogue Coupe par un plan s'ouvre
= Sélectionnez le bouton Ligne suivant la vue principale.

Sélectionnez la ligne du plan de coupe!
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Sou

= Effectuez un clic gauche sur 'aréte droite du dernier montant.

Souris droite = Quitter. Souris Milieu = Points temporaires. Touche
Souris Gauche = accepter. Souris Droite = refuser

L'aréte sélectionnée clignote
= Effectuez un clic gauche pour valider le choix.

Ecart au plan de coupe : [(3.145 Z]
Retenir |a distance: ]

Effacer usinage ewistant: [

oK Annuler

Coupe par un plan

Coupe verticale

’V Ligne Paint-Paint
Coupe horizontale

’7 Ligne Paint-Paint

’—Vue principale
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Sélectionnez |'extrémité de la barre devant &tre coupée
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

= Sélectionnez par clic gauche U'extrémité droite de la lisse haute ou un point
situé plus a droite

La boite de dialogue Coupes s'ouvre. Une fleche présente dans la zone graphique

indigue le sens de décalage pour un écart positif.

= Saisissez l'écart au plan de coupe 0.00

= Cliquez sur le bouton OK - "‘h";m_.,.f
|

Sélectionnez les barres qui doivent &tre coupées!

Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer |a fonction
= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction
Les deux lisses sélectionnées ont été raccourcies.

5.2 Translation

La répartition des montants a créé des montants non souhaités sur la 1°* fenétre. Il est donc nécessaire de les déplacer
ou de les effacer s'ils sont inutiles.

—

= Eﬁﬂ Translation ou combinaison touches 5-03

Sélectionnez les éléments qui doivent étre translatés
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez par double clic gauche les deux montants situés sur le c6té
gauche de la premiere menuiserie.
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection

Point de base pour la translation
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

= Sélectionnez par clic gauche le point d’extrémité gauche d'un des deux
montants a translater.

Point cible de la translation:
Souris gauche = Valider-Sélectionner. Souris Droite = Quitter. Soul

= Sélectionnez par clic gauche le point d’extrémité gauche du montant
d’encadrement situé un peu plus a droite du 1°" point sélectionné.
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La boite de dialogue Translater les éléments s’ouvre. Vous remarquerez qu'il est
possible de déplacer avec cette fonction des éléments dans le sens de la
profondeur (direction Y.

= Vérifiez que les valeurs Y et Z sont bien a 0.00.

= Validez la translation en cliquant sur OK

= Effectuez un clic droit pour quitter la fonction

= Utilisez la fonction Effacer pour supprimer les montants inutiles sur la droite.

. m Effacer ou combinaison touches 5-7
Pensez a utiliser la molette souris pour zoomer et dézoomer. Ce sera beaucoup
plus facile de sélectionner (par clic gauche] les montants & supprimer.

= Effectuez ensuite un clic droit pour quitter la fonction

5.3 Enture

Les montants situés au-dessus du linteau a chant ne sont pas correctement coupés.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche w située a droite de licone
Affichage

= Sélectionnez le favori 8 Ossature+Panneau CV pour visu OpenGL_V
présent dans le menu déroulant

= Validez ce mode d'affichage en cliquant sur OK

sz
. Open GL ou combinaison touches 9-6
On souhaiterait réaliser une enture par bout des montants au passage du
linteau a chant.
Rappel : Les fonctions mode OpenGL sont expliguées dans le tutoriel
EL Visualisation texturée.

= Appuyez sur pour quitter le mode OpenGL

Translation horizontale (direction X) :
Translation verticale (direction Z) : | 0.000
Translation profondeur (direction ¥) : [ 0.000

] @ Mi-bois en T ou combinaison touches 6-08-1

La fenétre Assemblage mi-bois en T s'ouvre.

= Effectuez un clic gauche sur la fleéche El ou dans la zone @ sjtuée

Assemblage
[ Assembl

juste devant.
= Effectuez un clic gauche sur le signe ® pour ouvrir la catégorie

Assemblage sans organe de connexion
= Sélectionnez le modele Entaille montant dans linteau
= Cliquez sur OK pour valider votre choix

= Effectuez un clic gauche sur le bouton Groupe

Choisissez |la pigce du groupe de piéce 1 pour I'assemblage!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

» Sélectionnez les petits montants (en vert) en utilisant le clic gauche
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection des barres appartenant

au groupe 1

Choisissez |la piéce du groupe de piéce 2 pour 'assemblage!

[T 1

Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

» Sélectionnez les linteaux a chant (en rose) en utilisant le clic gauche
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection des barres appartenant
au groupe 2

= Effectuez ensuite un clic droit pour quitter la fonction
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Les montants ont correctement été raccordés au linteau

. ! Quitter ou combinaison touches 1-06
= Alinvite, sauvegardez votre travail.

+ Retour en haut
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