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Construction automatique - Tutoriel
Version 15.01

Dans ce tutoriel, vous allez apprendre a construire un mur a partir d'une bibliotheque automatique (COBJ. Les fonctions,
captures d'écrans et les traductions ont été réalisées dans la version 15.01 du programme Dietrich’s.
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1 Téléchargement

Il vous est nécessaire de télécharger les fichiers exemples ci-dessous pour commencer ce tutoriel.
= Cliquez pour télécharger le fichier source utilisé dans ce tutoriel (198 ko)

Rappel : La récupération d'un fichier source est expliquée dans le tutoriel LA Récupérer un Projet Dietrich’s.

11 Base de départ

EI@ MU-015 - Construction automatigue d'un mur

= Enregistrez le fichier source dans l'arborescence du menu Dietrich’s " B-u Batiments

= Décompressez le projet R - 501 - Construction automatique d'un murl BRES
. . . , ‘[ C01 - Construction automatique d'un mur - Résultat
= QOuvrez la position B01 - Construction automatique d'un mur £ MU-015 - Construction autematiaue dun mur

1.2  Environnement de départ

Module E OSSATURE - Construction de murs

Affichage Volume mur + Ossature + Panneau CV (favori 2]
Unité meétres
Etage g RC 0 - Mur 4
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2 Construction auto COB

Pour gagner en productivité, il est possible d'utiliser des bibliotheques paramétriques. Les différents matériaux et leur
mise en ceuvre sont prédéfinis. Cela permet de construire tres rapidement les différents éléments des murs.

2.1 Choix des couches

Bien que les modéeles de mur puissent comporter 'ensemble des couches qui constituent la paroi, il n"est pas toujours
utile de construire U'intégralité des matériaux. Par exemple, le parement intérieur peut tout a fait concerner uniquement
le plaquiste. Pour cette raison, il vous est possible de choisir les couches qui devront étre construites.

= [ @ Construction auto. COB ou combinaison touches 7-3
La boite de dialogue Construction auto. COB s’ouvre.

= Effectuez un clic gauche sur la fleche E‘ ou dans la zone @ sjtuée juste

Ossature
devant. Tous les éléments couches !ure

= Sélectionnez le modele Ossature + Panneau CV T | e ot etesags d contourde coucre
= Cliquez sur OK e g
’ x ~ : N anger éléments:[¢_DecoB  [¥]
L'un des parameétres contenu dans la boite de dialogue concerne les couches a Comre e T D
construire. Avec le modele Ossature + Panneau CV, seules les couches 2, 0, -1 et -2 onstnars couche) (2-1..vid—toue) (72 -
. entour d'erigine: |2 Oui
seront construites. Recalculer liaisons de type 4.5 :2_ou (¥
. . Exécuter 'ECP aprés le calcul:
= Cliquez sur OK pour lancer la construction du mur Découpe 0

Remarque : Pour indiquer les couches qui doivent étre construites, vous pouvez utiliser les regles suivantes :
- Champvide : Si le champ est vide, toutes les couches seront construites
- Séparateur par barre oblique / : Les couches a construire peuvent étre séparées par une barre obligue.
Exemple : 2/0 signifie que les couches 2 et 0 seront construites.
- Séparateur par deux points .. : Les couches a construire peuvent étre séparées par deux points. Toutes les
couches comprises entre celles indiquées seront également construites. Exemple : 2..0 signifie que les couches
2,1 et 0 seront construites.

Une fenétre d'apercu s'ouvre et vous pouvez voir la construction des différentes
couches. Une fois le calcul terminé, la fenétre se ferme automatiquement.

2.2  Construction sur plusieurs murs

Il est également possible de lancer la construction automatique sur plusieurs murs a la fois. Pour cette opération, il est
nécessaire de retourner dans le module DIMUR - Conception de murs.

" DIMUR - Conception de murs ou combinaison touches 1-2-1

] Tous les murs extérieurs ou combinaison touches 7-2-3 ==
Tous les murs extérieurs de ['étage actuel sont sélectionnés.

= [ @ Construction auto. COB ou combinaison touches 7-3 - i Ly )
= Chargez le modele Ossature + Panneau CV ' : :
= Cliquez sur OK

(o = e
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Remarque : Vous pouvez également sélectionner les murs de la maniere suivante :

-l Choix mur ou combinaison touches 7-2-1
A l'appel de cette fonction, le logiciel vous invite a sélectionner graphiquement les murs qui devront étre construits.

Tous les murs ou combinaison touches 7-2-3

Tous les murs de l'étage sont sélectionnés.

Tous les murs intérieurs ou combinaison touches 7-2-4
Tous les murs intérieurs sont sélectionnés.

2.3  Utiliser une autre bibliothéque

Pas de COB attribué

Tous les murs intérieurs ou combinaison touches 7-2-4

Un message d'alerte s’affiche. ILindique que le Mur 6 du RC 0 ne dispose d'aucune A oty e pour e mur suvant
information pour la construction automatique. Vous pouvez constater qu'aucun ystéme COB associé au mur vide = sucunl:

Systeme COB associé au mur n’est indiqué.
= Cliquez sur OK

Pas de COB attribué
Un deuxieme message d'alerte s’affiche. Il indique que le Mur 7 du RC 0 ne dispose

pas d'informations valides pour la construction automatique. Vous pouvez fi, Dibiothéque COB invalide pour le mur sivant:
constater que Adans ce cas, un .systéme COB ass.oc.ié au mur est bien indiqué. Le o e —
nom de la bibliotheque est indiquée (Exemple bibliotheque COB].

= Cliquez sur OK

Hauteur

= Effectuez un clic droit sur le mur 7 du RC 0 Hauteur.

= Sélectionnez Conception dans la liste de choix

7- h=2.800

Translation

2987 Raccorder en Coin
Raccorder en T
2 Sl_.lpprimer un raccord
Dans la conception du mur, le champ Systéeme COB détermine le mur qui sera
choisi automatiquement lors de la construction automatique. Dans le cas présent, ey [
la bibliothéque associée est entre parenthéses car elle n'existe plus dans le S | :
répertoire d'installation. C’est la raison pour laquelle un message d'alerte e l»
e s
s’affichait pour ce mur. e e reférence R <> Extrmur (0,000

= Cliquez sur OK pour fermer la fenétre

EFRC
- DIMUR - Conception mur!
El OSSATURE - Constructior
1-RC Mur 1
-RC Mur 2
{-RC Mur 3
{-RC Mur 4
{-RC Mur'S
{-RC Mur 6
[ i 7 P,
SOLIVAGE - Conception ¢
Et1
DICAM: Construction libre

= Effectuez un clic gauche sur RC 0 Mur 7 dans le volet de navigation
Le module OSSATURE - Construction de mur s’ouvre sur le mur 7

] Construction auto. COB ou combinaison touches 7-3 Systeme con: | ETEEITE <

La variable #modele de mur# indique au logiciel daller recherche le systeme COB g::;i‘j'p‘j:’"me"::j
défini dans la conception du mur. Pour le mur 7, on sait que ce systeme COB e
n'existe plus dans le répertoire d’installation. e :

Découpe | 3
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= Effectuez un clic gauche sur la fleche El ou dans la zone située juste devant. ~~E1 Districhs COB_V
Alecti : iatri 811 Dictrichs oB_v [ EEEEEREEey
= Sélectionnez le systéme COB I1 Dietrichs COB_V Nrremerrprerrall

= Cliquez sur OK
= Cliquez une nouvelle fois sur OK
Le mur est construit avec la bibliotheque choisie

3 Modifications
3.1 Type COB

La construction des encadrements de portes et fenétres peut étre modifiée. Différents types d’'encadrements ont été
paramétras dans les bibliotheques standards.

E-RC
DIMUR - Conception mur:
E- OSSATURE - Constructior,
£-RC Mur 1
£~ RC Mur 2

= Effectuez un clic gauche sur RC 0 Mur 4 dans le volet de navigation R e
Le module OSSATURE - Construction de mur s’ouvre sur le mur 4 §:§§:5[§

- SOLIVAGE - Conception
o=
- DICAM: Construction libre

= Effectuez un clic droit sur le contour de la 1% fenétre

Le contour de la fenétre est surligné en bleu lorsque le curseur est positionné
dessus.

= Sélectionnez Modifier dans la liste de choix

La boite de dialogue Créer fenétre rectangulaire s’ouvre.
= Cliquez sur U'onglet Informations / Systeme

La zone Type COB présente au milieu des paramétrages permet justement de e e B
choisir quel(s] type(s] utiliser. Dans le cas présent, un seul type a été choisi : _ Ii‘v
Type 1: Fenétre lint a plat 2 montants G-D’ Con - e e gt o corsricon 0

Type COB: Type 1:Fenétre lint

= Effectuez un clic gauche sur la fleche E‘ située a l'extrémité de la 2°™ ligne.
= Sélectionnez le Type 5 : Ajout simple linteau a chant oo s

Les types comportant la mention « Ajout » viennent en complément du Type 1 ou 2 Slher i P
= Cliquez sur OK b

Une boite de dialogue s'ouvre et vous demande de choisir un point pour le
positionnement suite a la modification des parameétres de la fenétre.
= Effectuez unclic droit
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Un message vous informe que la modification effectuée a un impact sur les Aores une meification st e bisment, e comtours de couchesdovers e

recalculés. Attention: les modifications manuelles des contours de couches vont

contours d'une ou plusieurs couches. e e, s dafvent s v e
=  Cliquez sur le bouton Oui pour recalculer le contour des couches

)

Ossature + Panneau CV o @EE
= = Construction auto. COB ou combinaison touches 7-3 Syateme CoB:
La boite de dialogue Construction auto. COB s'ouvre. e e .
= Sélectionnez le systeme COB #modele de mur# e S
" Cliquez sur OK pour lancer le calcul e

Découpe | 3

Le mur est recalculé en tenant compte des nouveaux parameétres de linteau pour
la fenétre.

3.2  Attributs d’'un mur

Par défaut, les murs sont passants a gauche et coupé a droite (vue depuis l'extérieur - Vous étes face a la couche -7). Il
est possible d'agir sur ce choix sans ouvrir les parametres de la bibliotheque COB.

" DIMUR - Conception de murs ou combinaison touches 1-2-1

] Attributs ou combinaison touches 3-04

Sélectionnez le mur dont les attributs doivent &tre modifieés!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

6106

= Sélectionnez le mur1

La boite de dialogue Modifier attributs s’ouvre.

Nz |
Systeme COB: | E1 Districhs COB_YV.

Raccord & gauche du mur: 1 [(RERENS]
Raccord 4 droite du mur: [1 (Automatique)
2 Passant

= Effectuez un clic gauche sur la fleéche El située a l'extrémité
droite du champ Raccord a gauche du mur Yt
= Choisissez le choix 3 Coupé [ G

Type 2:Montant fin de mur libre Type 2

= Cliquez sur Ok pour valider votre choix [ e S o s e

s Type 4:Angle droit sortant coupé

Les lettres C pour Coupé et P pour Passant s’affiche sur les extrémités de murs

concernées par cette modification.
Sélectionnez le mur dont les attributs doivent &tre modifigés!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection
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jund
. Construction auto. COB ou combinaison touches 7-3

Sélectionnez un mur!
Souris Droite ou ESC/Echap = Terminer la fonction

= Sélectionnez les murs 1 et 2
= Effectuez un clic droit pour quitter la sélection

Ossature + Panneau CV

Systéme COB;

La boite de dialogue Construction auto. COB s'ouvre. :
= Cliquez sur OK pour lancer le calcul RO :

Construire couche(s) (2/-1/..,vide=tous) | 2/0/-1/-2

Contour dorigine: 2_Oui -

Recalculer lizisons de type 4-5:[2_Oui -

Exécuter I'ECP aprés le calcul: |1 Non -

Découpe | 3

= Utilisez la molette souris pour zoomer dans l'angle.
Les murs concernés ont été reconstruits en tenant compte des modifications

effectuées. Le mur 1 est désormais coupé a gauche et le mur 2 est passant a
droite.

. Quitter ou combinaison touches 1-06
= A linvite, sauvegardez votre travail.

+ Retour en haut
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