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1 Tutoriel

11 Téléchargement

Aucun téléchargement n’est nécessaire pour réaliser ce tutoriel.

1.2 Présentation du menu de démarrage

1.2.1 Lancement du programme

= Effectuez un double-clic gauche sur Uicone Dietrich’s présente sur le bureau
pour démarrer le programme

Le programme s’ouvre et la fenétre Menu de démarrage s’affiche au premier plan. Elle regroupe les principales
fonctionnalités nécessaires a l'ouverture du programme. La fenétre est décomposée en quatre zones.

1.2.2  Créer un nouveau projet

La 1 zone située en haut & gauche permet de créer un nouveau projet. Ce dernier
sera enregistré dans le répertoire défini par défaut pour U'enregistrement des
projets.

La création d'un projet est expliquée dans le tutoriel [EQ Créer un projet.

1.2.3 Liste des derniers fichiers ouverts

La zone située en bas a gauche affiche la liste des 14 derniers fichiers 2D et 3D
ouverts. Un double-clic gauche sur l'un fichier permet de U'ouvrir.

Suite a une premiére installation, cette zone est vide puisqu’aucun fichier n'a encore
été créé. La liste sera réactualisée a chaque fois que vous lancerez le programme.

A droite de la liste se situe une zone d’'apercu dans laquelle on retrouve un apercu
du fichier sélectionné ou l'image qui a été associée a ce dernier.
Elle apporte une aide supplémentaire a l'utilisateur dans le choix du fichier a ouvrir.
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Créer un nouveau projet dans :
C:\DIETRICHS14\PROJEKT\2015\

098 - ... chevrons droits dans les 3 cas

001 - un méme profil de base
001 / 002 - S5 0 Fermes/Structures 2
001

BOS

B02 - Avant-Projet

Bo1

PO1

B B B B lE

Ouwrir une des derni¢res positions modifides par double clic
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1.2.4  Accéder au menu avancé

Enfin, la derniere zone située en haut a droite permet d’ouvrir le menu avancé. Un
clic gauche sur U'image ouvre celui-ci et permet d’accéder a des fonctionnalités
supplémentaires.

Sivous cliquez surlicéne située en haut & droite de la fenétre, la fenétre Menu
de démarrage se ferme et vous accédez également au Menu avance.

1.2.5  Activer / Désactiver le menu de démarrage

Choisir un autre dossier ou un autre projet

Vous pouvez choisir de masquer le menu de démarrage. Cela peut étre utile si vous souhaitez créer de nombreux

dossiers et sous-dossiers de classement.

» Effectuez un clic gauche sur l'image située en haut a droite pour fermer la
fenétre Menu de démarrage

. Configuration des répertoires ou combinaison touches 5-3

Afficher le menu illustré & l'ouverture du logiciel I

La fenétre Répertoire des dossiers de sauvegarde s'ouvre.

O & =]

Afficher les boutons illustrés pour la création de positions

Autoriser & quitter le dossier 'Projets'

Parameétrer pour le calcul (DC-Statik) dés la création d'un projet

Le menu de démarrage peut étre masqué en décochant Uoption Afficher le
menu illustré a U'ouverture du logiciel

’ Attention ! Cette case doit étre cochée pour réaliser le tutoriel EJ Fichiers 2D et 3D.

» Effectuez un clic gauche sur Quitter pour fermer la fenétre

+ Retour en haut
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