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Ouverture du logiciel par
l'icéne sur le bureau.
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Nous allons nous diriger dans le module « DICAM Construction libre » pour réaliser cette console,
pour cela taper les chiffres 1 2 9 du pavé numérique.
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Pour accéder aux fonctions, 3 choix possibles :
e Les menus déroulants (lignes de texte en haut de I’écran) et raccourci par N° pavé numérique
e LesicOnes (images en périphérie de I'écran)
e Les raccourcis clavier (touches du clavier), paramétrable a chaque utilisateur.

Prenons I'exemple de la fonction « Orientation libre » :
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Avant de commencer 'exercice, assurez-vous que le systéme de coordonné soit bien positionné.

Pour ¢a:
-~
=1
Clic gauche souris sur l'icbne qui se trouve a gauche de I'écran.

x
.
-
\,-«*

Normalement votre systéme de coordonné doit étre orienté comme ¢a

Quelques fonctions de configuration a connaitre avant de commencer cet exercice :

e Pour changer 'unité de travail, touches 1 7 5 du pavé numérique.

e Pour changer le sens de la molette de la souris, touches 1 7 2 du pavé numérique puis aller
dans « Sens de rotation roulette souris »

e Pour changer le fond blanc de I’écran par un fond noir, touches 1 7 2 du pavé numérique puis
aller dans « Couleur du fond de I’écran »
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Quelques fonctions de travail a connaitre avant de commencer cet exercice :

e Annuler une opération, touches 1 1 9 du pavé numérique.

e Rétablir une opération, touches 110 1 du pavé numérique.

e Effacer une barre, touches 2 0 6 du pavé numérique.

e Effacer un assemblage, touches 3 1 4 du pavé numérique.

e \Visualiser en mode OpenGL (mode avec texture), touches 9 6 du pavé numérique.
e Mesure, clic molette souris « mesures »

1. Positionnement du poteau :

E DA - BOT - Consele - Dietrich's AG : DICAM - Construction libre
1 Fichier 2 Editer 2 Usinages 4 Foint Cotations 3D

B = | [

%Be e s

Clic gauche
souris

Section constante

Barre direction "Z" Elp=iE]

RéF. Produit | Ch =g
Type de barre / Description: | 612 'Tg” Poteau |

Longueur L: | 2.000 &
Largeur B: | 0.200 &
Hauteur H: | 0.200 &

Ajout longueur - au Début ZA: | 0.000 &

Ajout longueur - & la Fin ZE: | 0.000 & C’f.c gaucne

Orientation |3 Paralléle Z global |l| Souris
Angle en plan zuivant XoY GW: | 0.000 ¢§;|

1

Angle de pente suivant XoY NW: | 90.000 é|
B

Peint de position: [+ Coind |#]
Translation en X: | 0.000 &
Translation en ¥: | 0.000 &
Translation en Z: | 0.000 &
Rotation autour X: | 0.000 él MOS batiment: | DICAM - Cunstructlc'?gl
Couche: | 18 'T'gl

Paguet ou Elément: | i
MOS libre: | 'Tgl

Chaoisir

Début raccord: | Couper - Coupe | % E|

Fin raccord: | Couper - Coupe | % E|

Paosition Orienter Annuler
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Section constante

E- Barre

[0 Barre direction "Z"
i [E Barre direction "x"
i@ Barre direction "'¥"

@ IPE direction " Clic gauche
| '-[E] Poutre en T bais direction "v" .
iy souris
i]- Plague Acier
#- Ewercice Dicam
W A1 Pied de poteau :
: B.1 Ferrure :
M Pas de configuration

Clic gauche
souris

annuler

Complétez les champs comme ci-dessous !

Section constante

A
Is;llxél

R&F. Produit | C24
Type de barre [/ Description: | 711 'T'g” Poteau | E|

Longueur L: |2 &

Largeur B: | 0.15 &

Hauteur H: | 0.15 &

Ajout longueur - au Début ZA: | 0.000 &
Ajout longueur - & la Fin ZE: | 0.000 &

Disquette pour enregistrer
la boite de dialogue

Crientation |3 Paralléle Z global |!|
Angle en plan suivant XoY GW: | 0.0 :§;|
Angle de pente suivant XoY NW: | 90.0 és|

Peint de position: [+ Coind |%]

Translation en X: | 0.000 &
Tranclation en ¥: | 0.000 &
Translation en Z: | 0.000 &

Rotation autour X: | 0.000 &

Chaisir

Clic gauche
Début raccord: | Couper - Coupe E_E__ sour"s

Fin raccord: | Couper - Coupe e rTE
Orienter Annuler
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Clic gauche
souris sur le
point 0;0

X

Conner le début de la nouvelle barre
Souris droite = Quitter. Souris Milieu = Points temporaires. Touches 0-9 = Insérer Coordg

Faire rouler la roulette Maintenir le clic gauche
pour zoomer ou et bouger la souris pour
dezoomer translater

Clic droit pour quitter la
fonction "Créé barre”
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2. Positionnement du chapeau :

E DA - BO1 - Console - Dietrich's AG : DICAM - Construction libre
1 Fichier 2 Editer 2 Usinages 4 Paoin{] Cotations 3D

Bl Eal |

Clic gauche
souris

Complétez les champs comme ci-dessous !

Section constante

ENEEE]

R&f. Produit | C24 i
Type de barre / Description: | 721 'EH Chapeau | & E

Longueur L: | 1.5 &

Largeur B: | 0.1 &

Hauteur H: | 0.15 &

Ajout longueur - au Début ZA: | 0.000 &
Ajout longueur - a la Fin ZE: | 0.000 &

Orientation |1 Paralléle X global |0|
Angle en plan suivant XoY GW: | 0.0 :§:|

Angle de pente suivant XoY NW: | 0.0 :§a|

Point de position: [¢ Coind %]

Translation en ¥: | 0.000 S
Translation en ¥: | 0.025 kS —

. — Chaoisir
Translation en Z: | -0.2 By

Rotation autour X: | 0.000 & . Rstructic/=

Début raccord: | Tenon - Tenon_V

Fin raccord:

Orienter Annuler

Clic gauche
souris sur le
point indiqué
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Faire rouler Ia roulette
pour zoomer ou
dézoomer

Maintenir le clic gauche
et bouger la souris pour
translater

Clic droit pour quitter la
fonction "Crée barre”

-10 -
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3. Positionnement du lien :

E DA - BO1 - Console - Dietrich's AG : DICAM - Construction libre
1 Fichier 2 Editer 2 Usinages 4 Paoin{] Cotations 3D

Bl Eal |

Clic gauche
souris

Complétez les champs comme ci-dessous !

Section constante

ENEEE]

R&f. Produit | C24 i
Type de barre / Description: | 731 'EH Lien | & E

Longueur L: |0 &

Largeur B: | 0.1 &

Hauteur H: | 0.15 &

Ajout longueur - au Début ZA: | 0.000 &
Ajout longueur - a la Fin ZE: | 0.000 &

Orientation [7 GW + NW [+

Angle en plan suivant XoY GW: | 0.0 :§:|

Angle de pente suivant XoY NW: | 45 :§a|

Point de position: [¢ Coind %]

Translation en ¥: | 0.000 S
Translation en ¥: | 0.025 &

Translation en Z: | 0.65 By
Rotation autour X: | 0.000 é;l

Choisir

Début raccord: | Couper - Coupe | ® ‘T'_._?'l_

souris

Fin raccord:

Orienter Annuler

-11 -
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Point de fin, clic
gauche souris sur le
point indiqué

Point de départ, clic
gauche souris sur le
point indiqué

-12 -
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4. Assemblage « Lien » contre « Poteau » :

Embrévement

Clic gauche
souris

FPHEEENY OF S8 E3HES

| En about bissectrice_V

Face de référence pour I'angle €gal & 90°: |1 [Eha0

Modéle: |2 Couvert

En about 5: | 0.040

Organe de connexion: |

Paosition la fixation N: | p.500

Groupe

Clic gauche

souris

Annuler

-14 -
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Embrévement

| @- Sans oraane de connexion

[
[E- Avec organe de connexion ( D
| i En about bissectrice._V = Clic gauche

- Ergok, \/ L souris
- En about perpendiculaire._V

- En gorge ou inversé._V

- En about reculé ou épaulé._V

- D'équerre barre 2 et désabouté._V

- Double embrévement en about Bissectrice._V

- Double embrévement en about perpendiculaire

B R e S T T e A B R 1
-Suivre les indications en bas a gauche de |'écran. ‘ .

Effacer usinage, fonction "Effacer un traitement"

Clic gauche Paramétres
souris

Annuler

Embrévement

| (En about bissectrice._\) |§| i2lE |

Face de référence pour |'angle €gal a 90°: |1 Chaix |!|

Type d'embrévement: |1 Bissectrice [#]

Type d'about: |1 Bissectrice - angle aigu |!|
= Modele: |2 ¢ rt ¥
Choisir M12 2_Couve [+
— En about S: | p.040

En gorge R: | 0.000
Jeu retrait L: | g.0o00

Val. épaulement A | g.000

1
Type:|1 Boul sans jeu
Boulons: |1 [[FH | |5 5.8 |0||2 Awvec chapelle
Position la fixation N: | 0.500

( Clic gauche )
souris

Groupe Annuler

-15-
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J 731-Lien
0.1 0.1500/2.2274
0/ CL 8

N

KCHC gauche souris
1 fois sur une des
lignes du lien.

-Clic gauche souris
1 fois souris pour
valider.

-16 -
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{ |

/ 711-Poteau
0.1 .1500/2.0000
0/ CLO 8

/E gauche souris \

1 fois sur une des
lignes du poteau.

-Clic gauche souris
Kf fois pour valider.

Vous pouvez visualiser la réalisation de I’'assemblage entre le « lien » et le « poteau » !

-17 -
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5. Assemblage « Lien » contre « Chapeau » :

Clic gauche
souris

Ermnbr. About avecTenon

En about bissectrice_V

Face de référence pour I'angle égal a 90°:

Modéle:

Prof. embr. about 5T

Haut. tenon h:
Largeur tenon B:

Position percage (en%) N:
Diamétre perg. tenon D1:
Diam perc. mortaise D2 @

Dist. percages Y @
Décalage de la tire W :

( Clic gauche
souris

Annuler

Méme procédure que I’'étape précédente avec lien et poteau.

-18 -
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6.

Inclinaison du chapeau

Appel de la fonction « Rotation autour de I’axe Y » touches 2 0 4 2 du pavé numérique.

24 [ 721-Chapeau
0N 000/0.1500/1.5700
4] Lo/ /18

-Clic gauche souris
1 fois sur une des
lignes du poteau.

-Clic gauche souris
1 fois pour valider.

-Clic droit souris

1 fois pour quitter. }

-19 -
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Clic gauche souris
sur le point d'axe
de rotation.

Rotaticn ? >

Angle de rotation:

f Valeur a saisir 10
degreés !

0K Annuler

Clic gauche souris
pour valider le choix
de l'inclinaison vers le
bas.

Remarque, les assemblages ont suivi la modification malgré a l’inclinaison du chapeau !

-20-
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7. Plans fiches de taille
o Appel de la fonction « Activation des barres » touches 8 2 du pavé numérique.

Barres activéees

o Appel de la fonction « Fiches de taille » pour préparer les plans 2D, touches 10 1 4 du pavé
numérique.

Clic gauche
souris

Tri incomplet!

| Ajouter au tri existant | Neouveau annuler

Clic gauche
souris

Tri réussi

-21-
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®

Dépdn de barmre individuslle
|#| @ [&/ZE

Tracer I'élévation horizontalement Méthode de projection: |1 Projection européenne +
Tracer la vue droite seulement Distance entre vues sur plan: | 0.000

Tracer les 4 vues |atérales Fackeur d'dchelle: | 1.000

Tracer les 2 vues, gauche et droite Longueur libre mini pour le raccourc des barres: | 0.000

Tracer aussi potEAUX S0US pANNES Valeur &n "% du raccowrci: | 0.000

Tracer points et hgnes de volumes

Orienter longueur €lément par symbole

Tracer cercles pour les pergages traversants et d'équerres

Raccourci auto. des barres pour optimisation du dessin

Fenétres de paramétrage

Tragage Descriptif - Cotation de base Cotations Légende

00 “ePlaninfo% Selection: Eléments actifs
Sauvegarde pour: Plan
Modéle de plan: A4 PA 1Z0NE AC
Type de fichier Plans
Catdgarie Fiches de taille

C’Ic QEUChe Echella: Arrondi 1 : 5
Sourfs Ht texte pour export DXF: | 0.100

Annuler

e Appel du module « PlanCad » pour ouvrir les plans, touches 1 0 1 1 du pavé numérique.

= I*] Dietrich’s

o :

“ -

S Clic gauche
i % souris

9

2

=

=
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Ouvrir ou Créer plan

Sélectionnez
les 3 lignes en
maintenant le

clic gauche
souris
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Lecture des
autres plans

T TTEE T Y

8. Impression
o Appel de la fonction « Impression » touches 1 0 1 3 du pavé numérique.

Fin !
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